
Vermische die Kärtchen und lege sie verdeckt 
auf. Im Uhrzeigersinn darf jede/r SpielerIn 
immer zwei Kärtchen aufdecken. Wer zwei 
gleiche Wappen aufdeckt, muss noch den 
Namen des Fürsterzbischofs nennen. Erst wenn 
dieser richtig ist, dann geht dieses Wappen-Paar 
an den oder die SpielerIn. Wer am Ende die 
meisten Kartenpaare hat, hat gewonnen.

Wappenmemory - Spielregeln

Jetzt kannst du mit 
den Karten spielen!


